
質問

① ② ③ ④ ⑤

Q１ 面白かった
どちらかといえ
ば面白かった

どちらともいえ
ない

どちらかといえ
ば面白くなかっ
た

面白くなかった

20 1 0 0 0 21

1C 95.2% 4.8% 0.0% 0.0% 0.0%

Q２ 理解できた
どちらかといえ
ば理解できた

どちらともいえ
ない

どちらかといえ
ば理解できな
かった

理解できな
かった

21 0 0 0 0 21

1D 100.0% 0.0% 0.0% 0.0% 0.0%

Q３
取り組もうとし
た

どちらかといえ
ば取り組もうと
した

どちらともいえ
ない

どちらかといえ
ば取り組もうし
なかった

取り組もうとし
なかった

18 3 0 0 0 21

1E 85.7% 14.3% 0.0% 0.0% 0.0%

Q４
取り組もうとし
た

どちらかといえ
ば取り組もうと
した

どちらともいえ
ない

どちらかといえ
ば取り組もうし
なかった

取り組もうとし
なかった

20 1 0 0 0 21

1F 95.2% 4.8% 0.0% 0.0% 0.0%

Q５ そう思う ややそう思う
どちらともいえ
ない

あまりそう思わ
ない

そう思わない

21 0 0 0 0 21

1I 100.0% 0.0% 0.0% 0.0% 0.0%

Q６ 強く感じた 少し感じた
あまりそう思わ
ない

全く感じなかっ
た

そのような場面
がなかったな
かった

21 0 0 0 0 21

1J 100.0% 0.0% 0.0% 0.0% 0.0%

Q７

受講前も興味・関
心はあり、受講後
はもっと興味・関
心が増した

受講前も興味・関
心はあり、受講後
もあまり変わらな
い

受講前は興味・関
心はなかったが、
受講後は興味関
心をもつように
なった

受講前は興味・関
心はなく、受講後
もあまり変わらな
い

受講前よりも興
味・関心はなくなっ
た

19 1 1 0 0 21

1K 90.5% 4.8% 4.8% 0.0% 0.0%

Q８ たくさんあった いくつかあった あまりなかった 全くなかった よくわからない

18 3 0 0 0 21

1K 85.7% 14.3% 0.0% 0.0% 0.0%

Q９ 参加したい
どちらかといえ
ば参加したい

どちらともいえ
ない

どちらかといえ
ば参加したくな
い

参加したくない

16 4 1 0 0 21

1K 76.2% 19.0% 4.8% 0.0% 0.0%

今後、本講座のような
研修があったら、また
参加したいと思います
か？

Ｑ11　本講座へ参加した感想を、自由に書いて下さい。
・理解が深まったので、できる事を実践していく。
・自分達で課題の解決策を考えてみて、一つの課題ではなく、様々な課題が絡み合って複雑になっているものもあって、難しいと思った。企業などは常にこういうこと
を考えているのかと思ってすごいと思った。
・トレードオフという問題と矛盾に触れることで、より現実的・自分事としてSDGsについて理解を深めることが出来た。

・前回よりも楽しみながらSDGsを学べた。小・中学生など誰でも使えそうなゲームが良かった。
・前回よりもレベルアップしたゲームを通して、よりSDGsへの理解を深められた。
・光あるところに影があるといったように、SDGsにも課題を解決するために別の新たな課題が犠牲になってしまう、トレードオフが興味深かったです。
・すごく楽しかった！SDGsはこれからとても重要になってくるので、今後も学びを深めていきたい。
・今回は前回よりも難しかったが、皆で協力して面白くできたため、すごく楽しかった。
・SDGsについて、表面だけではなくて内面まで深堀できて良かった。もっともっと対策していきたい。
・難しい内容を簡単に、とっかかりやすくして関心を持つことは大切だと思った。SDGsは他の遠いくにのことではなく、日本のこと、自分のこととして考えて今すぐ何
かを始めなければいけないと改めて実感した。
・前回よりも深く踏み込んだ内容で、初めて知ることも多かったので、新しい事を学ぶ良い機会になった。以前よりもSDGsの問題を自分事に考えられるようになって
良かったと思う。
・カードゲーム方式で学ぶ事は表面的にSDGsに触れることはできるものの、ステレオタイプでない自己の意見を掘り出すのは困難である。ぜひ、自由な発想から討
論できる機会も設けて欲しい。
・今回は前回よりも少し難しい内容のゲームだったけど、知恵をしぼって斬新なアイディアを出し、新たな発見をすることができた。
・SDGsの重要性が強く分かったし、また学ぶ機会があれば学びたい。
・SDGsの一つの事を解決しようとしたら、他の問題が出てきて絡み合っていて難しいと思った。社会主体のことではなく、自分ができる事から考えて、実行していき
たい。
・楽しかったし勉強になった。実際にどうしたら行動に起こせるか、考えたい。
・SDGsについて一つ一つの中身はまだしっかり理解できていない感じがした。来年教えるためにもう少し理解度を上げたい。
・課題を解決するためには何かを犠牲にするのではなく、2つとも同時に解決することが大事だと分かった。
・今回の講座では前の講座より考えなければならないものでとても面白かったし、SDGsのことについてより深く知ることができた。これからSSRや２年生に上がった
時にするSDGsの活動で学びをひろげられたらいいなと思った。
・リソースカードを使うことが、「今自分にできることを考える」という力を育ててくれるように感じた。意外性のあるカードが多く驚いたが、広い視野を持つというのはこ
ういうことなのかと思った。

合計

本講座の内容は、今
後の自身の探究活動
を進める上で役立つ
と思いますか？

本講座は面白かった
ですか？

本講座では、ＳＤＧｓ
の意義や重要性を感
じましたか？

本講座の内容を、自
分なりに理解できまし
たか？

今回与えられた課題
に対して自分から取り
組もうとしましたか？

今回与えられた課題
に対して周囲と協力し
て粘り強く取り組もう
としましたか？

本講座への参加で、
受講前よりも理解が
深まったり、興味関心
が増したりした分野が
ありましたか？

本講座への参加で、
ＳＤＧｓの普及につい
て関心が増しました
か？
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回答番号

0% 50% 100%

面白かった

どちらかといえば面白

かった

どちらともいえない

どちらかといえば面白

くなかった

面白くなかった

0% 50% 100%

理解できた

どちらかといえば理解

できた

どちらともいえない

どちらかといえば理解

できなかった

理解できなかった

0% 50% 100%

取り組もうとした

どちらかといえば取り組もう

とした

どちらともいえない

どちらかといえば取り組もう

しなかった

取り組もうとしなかった

90% 95% 100%

取り組もうとした

どちらかといえば取り

組もうとした

どちらともいえない

どちらかといえば取り

組もうしなかった

取り組もうとしなかった

0% 50% 100%

そう思う

ややそう思う

どちらともいえない

あまりそう思わない

そう思わない

0% 50% 100%

強く感じた

少し感じた

あまりそう思わない

全く感じなかった

そのような場面がな

かったなかった

0% 50% 100%

参加したい

どちらかといえ

ば参加したい

どちらともいえ

ない

70% 80% 90% 100%

たくさんあった

いくつかあった

あまりなかった

全くなかった

よくわからない

85% 90% 95% 100%

受講前も興味・関心は

あり、受講後はもっと

興味・関心が増した

受講前も興味・関心は

あり、受講後もあまり

変わらない

受講前は興味・関心

はなかったが、受講後

は興味関心をもつよう

になった受講前は興味・関心

はなく、受講後もあま

り変わらない



Ｑ11　本講座へ参加した感想を、自由に書いて下さい。
・理解が深まったので、できる事を実践していく。
・自分達で課題の解決策を考えてみて、一つの課題ではなく、様々な課題が絡み合って複雑になっているものもあって、難しいと思った。企業などは常にこういうこと
を考えているのかと思ってすごいと思った。
・トレードオフという問題と矛盾に触れることで、より現実的・自分事としてSDGsについて理解を深めることが出来た。

・前回よりも楽しみながらSDGsを学べた。小・中学生など誰でも使えそうなゲームが良かった。
・前回よりもレベルアップしたゲームを通して、よりSDGsへの理解を深められた。
・光あるところに影があるといったように、SDGsにも課題を解決するために別の新たな課題が犠牲になってしまう、トレードオフが興味深かったです。
・すごく楽しかった！SDGsはこれからとても重要になってくるので、今後も学びを深めていきたい。
・今回は前回よりも難しかったが、皆で協力して面白くできたため、すごく楽しかった。
・SDGsについて、表面だけではなくて内面まで深堀できて良かった。もっともっと対策していきたい。
・難しい内容を簡単に、とっかかりやすくして関心を持つことは大切だと思った。SDGsは他の遠いくにのことではなく、日本のこと、自分のこととして考えて今すぐ何
かを始めなければいけないと改めて実感した。
・前回よりも深く踏み込んだ内容で、初めて知ることも多かったので、新しい事を学ぶ良い機会になった。以前よりもSDGsの問題を自分事に考えられるようになって
良かったと思う。
・カードゲーム方式で学ぶ事は表面的にSDGsに触れることはできるものの、ステレオタイプでない自己の意見を掘り出すのは困難である。ぜひ、自由な発想から討
論できる機会も設けて欲しい。
・今回は前回よりも少し難しい内容のゲームだったけど、知恵をしぼって斬新なアイディアを出し、新たな発見をすることができた。
・SDGsの重要性が強く分かったし、また学ぶ機会があれば学びたい。
・SDGsの一つの事を解決しようとしたら、他の問題が出てきて絡み合っていて難しいと思った。社会主体のことではなく、自分ができる事から考えて、実行していき
たい。
・楽しかったし勉強になった。実際にどうしたら行動に起こせるか、考えたい。
・SDGsについて一つ一つの中身はまだしっかり理解できていない感じがした。来年教えるためにもう少し理解度を上げたい。
・課題を解決するためには何かを犠牲にするのではなく、2つとも同時に解決することが大事だと分かった。
・今回の講座では前の講座より考えなければならないものでとても面白かったし、SDGsのことについてより深く知ることができた。これからSSRや２年生に上がった
時にするSDGsの活動で学びをひろげられたらいいなと思った。
・リソースカードを使うことが、「今自分にできることを考える」という力を育ててくれるように感じた。意外性のあるカードが多く驚いたが、広い視野を持つというのはこ
ういうことなのかと思った。


